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Groflles
Finale

des europaischen

Projekits
network

Plnktlich um 13.30 Uhr erreichte der
Intercity aus Dublin die
Endstation Westport an der Westkinste
von Irland. AN BOrd mehr als 50
Studierende und PYOJEI(t-
teilnehmer aus 8 europédischen
Landern sowie den USA, Philippinen und
Kolumbien; darunter Fuldaer Studierende
des Auftaustudiengangs Interkulturelle
Kemmunikation und Europaische

swdien, aUf dem Weg nach
Achill Istand.




as kann so eine interna-

tionale Gruppe bewegen

im Februar quer durch
Europa in eine Gegend in Irland zu reisen,
die schon in Béils irischem Tagebuch mit
demn Seufzer ,God help us!” gekennzeichnet
wird (daran hat sich auch heute noch nichts
gedndert wie die Reaktion des Schaffners in
Dublin verriet)? Die Antwort findet sich im
Internet.
Die gemeinsame Exkursion nach Irland war
der Hohepunkt des vom Institut fiir inlerdis-
ziplindre Forschung inter.research e V. und
der Fachhochschule geleitelen Projekts net-
work TRAINing. Es wurde im Rahmen des
europdischen Programms CONNECT gefor-
dert, das sich die Verbindung von Bildung,
Kultur und neuen Medien zum Ziel gestellt
hal.
Im Projekt wurden neue Modelle fir virta-
elle Lerngemeinschaften im Bereich der
sprachlich-interkulturellen Bildung entwik-
kelt und erprobt.

Dabei stand das Training

-der kreativen Kommunikation mit
neuen Medien

-der Zusammenarbeit if

multidisziplingran
und muitikulturellen Teams

Erbe der teilnehmenden Lander
im Vordergrund.

Im Internet-basierten Teil des Projekts schu-
fen die Teilnehmer gemeinsam eine Web-Sto-
ry - eine fiktionale und hypermediale Reise-
zeschichte. In diesem Netzwerk aus Kurzge-
schichten und Episoden wurde die Reise von
fiktionalen Charakteren von den Heimator-
ten der Teilnehmer nach Achill Tsland be-
schrieben, wobei die fiktionalen Treffpunkte
der Charaktere nichl nur Mdglichkeiten zur
Verkniipfung der einzelnen Erzdhlstriange
sondern auch Kommunikationsanlédsse zwi-
schen den Tellnehmern boten. Eine Rahmen-
geschichte, d.h. eine mysteridse Einiadung
nach Achifl Island diente dabei als Orientie-
rung. Die Bahn als Reisemitlel der fiktionalen
Charaktere diente gleichzeitig als Metapher

fiir das Internet als Kommunikationsneiz-
werk und als Ausgangspunkt fir kunst-
historische vud soziokulturelle ,Exkursio-
nen®. So taucht die Bahn und ihr Umfeld bhis
heute immer wieder als wichtiger Bezugs-
punkt in Kunst und Literatuy aul.

Der virtuelle Teil des Projekts war jedoch so
angelegt, das die Internet-Story in die Reali-
tit {(und umgekehrt) ragen konnte. So fanden
im Wintersemester 2000 an verschiedenen
europdischen Partnerstationen reale Veran-
staltungen (in und in der Nihe von Bahnho-
fen) statt in denen spezifische Aspekle der
Web-Story oder kultarelle Aspekte aufgegrif-
fen wurden (z.B. Hypertext-Kurse, Kurse in
digitaler Bildbearbeitung im Kontext der
Weh-Story, Kulturgeschichie der Bahn in ver-
schiedenen Lindern und Epochen u.d.). Dar-
Gber hinaus war das Projekt als Praxisprojekt
an realen Kursen an Hochschulen und Volks-
hochschulen angebunden.
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Projekisprache war Englisch,
wobei die Sprache immer nur
Mittel und nicht Zweck an
sich war und somit einfaches
sinternationales® Englisch zur
Teilnahme ausreichte.
Auch in Bezug auf Internel-Vorkenntnisse
wurde die Einstiegshiirde niedrig angesetzt
um eine breite Teilnehmerschall ansprechen
zu kénpnen. Die Kommunikation der entfern-
ten Teams wurde durch ein Web- und Email
hasiertes Projektforum unterstiitzt.

as Finale der Web-Story aut Achill

Island bedeutete zugleich auch ei-

nen Wandel des Charakiers des Pro-
jekis ,Jrom virtual to real®, d.h. die Teilneh-
mer die vorher per Inlernet zusammengear-
beitet haben folgten nun den Spuren lhrer
fiktionalen Charaktere auf einer Bahnreise
durch Europa, um Schritt fiir Schritt auf ihre
Internel-Partner zu treffen und nach Statio-
nen in Frankfurt, Kéln, Briissel und Dublin
schliefilich gemeinsam im gleichen Zug nach
Westport zu sitzen und dort die gemeinsamen
Waorkshops der finalen Projektwoche zu be-
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The house before them s8¢ ght acress the railway line.
tn fact, it lonkad as though it had decided to move, but ia the middle of crossing the rails It
had stmply stopped.
"l have a faeling that this disused raibway line is In some way part of out flnet chailenge®
the tame voice said, nt longe? in & whisper but loud and clear.

Achill lsland lay spraad oe bafors
them. It ks eorly inJ001 and
of very different on

Howavar, thars it semerhing which has
bremghl thiss mgeta 1 tis slaed,

sprechen. Die Workshops boten zudem die
Miglichkeit nicht nur mit den Projekt-
partnern aus Achill Island sondern auch mit
der Bevilkerung der Inse! in Kontakt zu kom-
men. So griff ein Workshop ein Finale der
Web-story, eine Gemildeauklion auf um die-
se vor Ort unter Anleitung des Malers Joseph
O’Dalaigh aus Achill Island in die Realitdt
umzusetzen und im Laufe des Workshops
sowohl mit klassischer Malerei als auch mit
graphischen Gestaltung am Computer zu ex-

a journey th &t his teken tham % the idand.
Some of them have mal befare, sume not,

Jodr bheim traied weith e, pe tair jouney of ageenies

<
Jacaetne ExnglHd

o

10
AT,
o 1 et
(=
tn

perimentieren. Der ,Anthropo-

logy Workshop® erkundete wie-

derum zusammen mit Thomas
McLoughlin, dem Leiter des Qut-
door Education Centers der [nsel die
Geschiciite eines verlassenen Dorfs

aufl Achill um Beziige zur Geschichte
der Emigration in den Heimatldndern
der Teilnehmer herzustellen. Der
wCreative Writing Workshop® heschaf-
tigte sich dann damit die Eindriicke und




Erfahrungen der Projektwoche in die Web-
story einflieBen zu lassen. Dartiber hinaus
wurde die Projektwoche in einem online-
Reisetagebuch dokumentiert wodurch das
Finale auch von Mitstudenten, Freunden und
Bekannten der Teilnehmer zu Hause mit-
verfolgt werden konnte.
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chlieBlich fand die Projektwoche in der
Abschlussveranstaltung einen begei-
sterten Hohepunkl, in dem die Ergeb-
nisse der Workshops in kleinen Perfurmances
prasentiert und gemeinsam mit Einwohnern
und Gastgebern der Insel Abschied gefeiert
wurde. Sheila McHugh, Lehrerin und Mit-
glied der kulturellen Vereinigung AIACLA der
Insel betonte, ,dass diese Woche im sonst jio-
ten® Fehruar auf der Insel in Erinnerung blei-
ben wird und auf eindringliche Weise das
Verbindende des Mediams Internet aufge-
zeigt hat*. Wobei nichl nur auf Achill Island
vorher bei Vielen das VYorurteil der sozialen
Vereinsamung
durch dic Ver-
2. brem.mg neuer
b Medien vorge-
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Die Koordinatoren dulierten sich sehr zufrie-
den iiher die grofie Motivation und die Qua-
litdt der Beitrige der grofien Mehrheit der
Teilnehmer iiber den gesamten Projekt-
verjauf hinweg. Bis April wird das Projekt
ausgewertet und werden Modelle fiir die An-
wendung der didaktischen Konzepte des
Pilotprojekts in der Hochschul- und Erwach-
senenbildung erarbeitet.

’

\ Das Reisetagebuch sowie die web-
Story ist«m Internet auf der Projekt-Web-Site
zuganglich' www.eu-train.net

\ Das irland journal hat mal angefangen, ein
\ wentg in der Web-Story zu lesen -
bei ‘A journey full of music’ - und weiter bel
der ‘nicely dressed elderly lady’ - und traf am
Frankiurter Hbf weitere Reisende nach Achilt ., 1 I B B8
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